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2025 – d.d

3D design og spillteknologi

Frontend program

Engasjert frontend-utvikler med interesse for fullstack-utvikling. Jeg deltar for

tiden på utviklerskurset Kodehode for å utvide tekniske ferdigheter og praktisk

erfaring. Liker utfordringer, problemløsning og samarbeid i team.

Kodehode

DANIEL BORSHEIM
daniel.borsheim@gmail.com | (+47) 988-99-131 | github.com/daniel-fbk

Gaupeveien 26, 4323 Sandnes

09.01.1996

Norsk (morsmål)

Engelsk (flytende)

NOROFF FAGSKOLE

Implementerte funksjoner i Unreal Engine med bruk

av Blueprints

Erfaring med 3D-modellering, animasjon og design

i Autodesk Maya, ZBrush og Substance Painter

Administrerte kundetransaksjoner og leverte

kundeservice

Jobbet i et norsk og engelsktalende miljø.

Ansvarlig for matlaging og drift på kjøkken

Lærte grunnleggende HTML/CSS, JavaScript og

React gjennom prosjekter og selvstudium

Frivillig backend-modul der jeg lærte om

TypeScript, Node.js og SQL

Restaurant Medarbeider

2021 – 2023

Erfaring med HTML/CSS, JavaScript, TypeScript,

React, Node.js og SQL

Bruker Git for versjonskontroll

Refaktorering og problemløsning

Responsive og tilgjengelig nettsider

Liker å jobbe med API og data

Erfaring med kundekontakt, teamarbeid og

selvstendig arbeid

Spesielt interessert i å lære nye verktøy

Utadvendt, liker et godt arbeidsmiljø

https://github.com/daniel-fbk

